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 Ulusal ve Kurumsal Stratejiler
 Siber Güvenlik, E-Devlet, e-Dönü şüm
 Stratejik Planlama ve De ğişim Yönetimi
 Bili şim Hukuku
 Entegre Dü şünce ve Kapasite Geli ştirme

UZMANLIK ALANLARI

afyonluoglu [at] gmail.com

www.linkedin.com/afyonluoglu

@afyonluoglu

afyonluoglu.org

İLETİŞİM



ÇEVRİMİÇİ ANKET

http://tr2018.org 
http://etc.ch/Ysxm 



ANKET SONUÇLARI



ANKET SONUÇLARI

Yüksek Lisansı hangi alanda yapmak istersiniz?

A) Mühendislik Fakültesi: Bilgisayar / Endüstri Mühendisliği
B) Hukuk Fakültesi / Bilişim Hukuku
C) Sosyal Bilimler/Edebiyat Fakültesi: Psikoloji, Sosyoloji
D) İİBF: İktisat, İşletme, Siyaset Bilimi
E) Düşünmüyorum



ANKET SONUÇLARI
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2014

İnsansı Robotlar

Arttırılmı ş 
Gerçeklik (VR)

2015

Sürücüsüz Araçlar

Tekrar Kullanılan 
Uzay Roketleri

Tesla Güç Duvarı

2013
Büyük Hadron

Çarpıştırıcısı (LHC)

Gen Düzenleme

Biyonik Göz

2016

Drone ile Kargo 
Teslimatı

3D Yazıcı ile 
Üretilen Protezler

2017

Çin:Quantum-Uydu
ile 1.200 km Foton 

Gönderimi

Yapay Zeka Tabanlı 
Robotlar

Sürücüsüz Otobüsler
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CeBIT Hannover  (Center for Office Automation, Information Technology and Telecommunication)

Firma

6.000

Bağlantı / İşbirliği

5 Milyon +

Ziyaretçi

850.000

Fuar Alanı

450.000 m2
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2018: Trendler

Yapay Zeka
Arttırılmış & Sanal Gerçeklik
Blockchain
Bulut Uygulamaları
İletişim ve Ağ
Veri Analitiği ve İş Zekası
Veri Merkezi, Sunucu ve Depolama Cihazları
Gelecek Moblite
İnsansı Robotlar
Nesnelerin İnterneti (IoT)
Makinalar Arası İletişim (M2M)
Mobil Çözümler
Açık Kaynak
Araştırma / Inovasyon
Güvenlik
Yazılım Mimarisi ve Geliştirme
Drone’lar

CeBIT d!conomy / d!tec Gartner

Yapay Zeka & Makine Öğrenme       (%59)
Akıllı Uygulamalar ve Veri Analitiği
Akıllı Nesneler ve Otonom Cihazlar

Gruplar Halinde Çalışan Bağımsız Cihazlar
(Eğitim, Askeriye, Tarım, Drone-Gruplar)

Gerçek Dünyanın Dijital İkizleri / Simulasyonlar
(Şehir Planlama, Sayısal Market, Sağlık, Endüstri Tasarımcıları)

Bulut ve Edge-Computing
Diyalog Platformları (Siri, Cortana, Bixby …)
Arttırılmış ve Sanal Gerçeklik

(Kafaya monte AR Cihazlar)

Blockchain
Güvenlik ve Güven (CARTA)

CARTA: Continuous Adaptive Risk  & Trust Assessment

IDC

Dijital Dönüşüm – Ekonomi
Dijital Dönüşüm – Platformlar
Açık API Ekosistemler
Bulut 2.0 (Dağıtık & Özelleşmiş)
Yapay Zeka Heryerde (AIE)
Herkes Geliştirici
Blockchain ve Güven
Herkes Veri Sağlayıcısı
Hiper-Çevik Uygulamalar
HD Arabirimler



ANKET SONUÇLARI

Trendlere Göre PuanKatılımcıların Tercihleri
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Türkiye’de Mühendislerin Geleceği Nasıl ?

2022’de Tahmini Öğrenci Sayısı
9.436.000
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Türkiye’de Mühendislerin Geleceği Nasıl ?

Son 4 Yılda Mezun Sayısı:  342.000

Dünyada Mühendislik

Ülke

2016: Yıllık Mezun 

Mühendis

1 Çin 4,700,000                 

2 Hindistan 2,600,000                 

3 İngiltere 568,000                     

4 Rusya 561,000                     

5 İran 335,000                     

6 Japonya 195,000                     

7 Endonezya 206,000                     

 Türkiye 89,000                       
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Türkiye’de Mühendislerin Geleceği Nasıl ?

Mezun Artışı: %7
Eleman Arayışı: %46

Nitelikli Mezun Az
Rakip Çok

Son 4 Yılda Mezun Sayısı:  342.000

SEKTÖR

BAŞVURU 

YAPILAN İLAN

ÖNCEKİ YILA 

GÖRE ARTIŞ (%)

ÜRETİM 6071 49

TEKSTİL 5893 42

BİLİŞİM 5260 46

YAPI 5118 28

HİZMET 4981 36

SAĞLIK 4900 27

LİDER SEKTÖRLER



«3.000 tane dahi yok»«3.000 tane dahi yok»

Mevcut Kapasiteye Göre Gereken Süre: 60 YılMevcut Kapasiteye Göre Gereken Süre: 60 Yıl



«3.000 tane dahi yok»«3.000 tane dahi yok»

Mevcut Kapasiteye Göre Gereken Süre: 60 YılMevcut Kapasiteye Göre Gereken Süre: 60 Yıl

YÜKSEK NİTELİK ?

TEK NİTELİK ?

İhtiyaç

Beceri / Nitelik

İstek  / 
Motivasyon
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Geleceğe Öneriler

Çok Disiplinli Eğitim

Mühendis & Hukuk
Mühendis & İktisat

Mühendis & Sosyoloji
Mühendis

Birey

Toplum

Hukuk Ekonomi . . . . . 

Endüstri Mühendisliği
Bilişim Hukuku

Yönetim Bilişim Sistemleri

& Psikoloji
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Geleceğe Öneriler: Çok Disiplinli Eğitim

HukukTeknoloji Psikoloji Sosyoloji Politika . . . . . 
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Geleceğe Öneriler: Çok Disiplinli Eğitim

insan

süreç

mevzuat

e-Devlet Yazılım Projeleri

 «İnsan Dostu» Projeler

Genellikle görünenler, bütünün çok azıdır!

 Yasal Düzenlemeler

 Değişim Yönetimi



KRİTİK ALANLAR



SİBER GÜVENLİK UZMANI

Ulusal 
Politikalar

Acil İhtiyaç

EĞİTİM

Adli Bilişim 
Analizi

Web Sunucu 
Analizi

Zararlı Kod
Analizi

Mobil Cihaz
Analizi

Veri
Analizi

Bulutta Olay
Analizi

Siber
Suçlar



SİBER GÜVENLİK UZMANI: EĞİTİM



SİBER GÜVENLİK UZMANI: EĞİTİM



SİBER GÜVENLİK UZMANI: EĞİTİM



Z

KOD GELİŞTİRME ve YAKIN GELECEK
Açık Kaynak Kod

YAZILIM GELİŞTİRME 
ORTAMI

VERİTABANIKÜTÜPHANELER



KOD GELİŞTİRME

VERİTABANIYAZILIM GELİŞTİRME 
ORTAMI

Dijital Bağımsızlık & Siber Güvenlik



KOD GELİŞTİRME
Oyunlaştırma (Gamification)

Güvenlik

Sağlık

Bankacılık

Tüketim/Pazarlama



KOD GELİŞTİRME
Oyunlaştırma (Gamification)

Sağlık

Tüketim/Pazarlama

E-Devlet
Araştırma



KOD GELİŞTİRME
Oyunlaştırma (Gamification)

https://www.youtube.com/watch?v=mc3jORxvjm4

OYNARSA
DA TOPLANAN VERİ 

ELDE EDİLİYOR



BİLİŞİM HUKUKU



BİLİŞİM HUKUKU



KİŞİSEL VERİLER UZMANI



BAŞKA ?

YABANCI DİL PROFESYONEL SOSYAL MEDYA

SÜREKLİ ÖĞRENME



KAYNAK WEB SİTELERİ



Mustafa AFYONLUO ĞLU
Siber Güvenlik, e-Yöneti şim ve e-Devlet Kıdemli Uzmanı

www.afyonluoglu.org


